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I Einleitutig 
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S c h o n seit l a n g e m f a s z i n i e r e n C o m p u t e r s p i e l e K i nde r , a b e r n i c h t a i le Sp ie le 
s i n d f u r i h re E n t w i c k l u n g u n b e d i n g t nùtz i ich . S c h n e l l e Sp i e l e s i nd of t 
a b s t u m p f e n d u n d w e n n d a b e i e i n e i m m e r hôhere P u n k t z a h l e r r e i c h t 
w e r d e n m u s s , e r g i b t s i ch e i n W e t t b e w e r b u n t e r d e n K i n d e r n , be i d e m d ie 
w e n i g e r g e s c h i c k t e n m e i s t a u s g e s c h l o s s e n b l e i b e n . 

B L U P I , e i n k l e i n e s s y m p a t h i s c h e s M a n n c h e n ist a n d e r s . D a s K i n d sp ie i t 
w e d e r g e g e n s e i n e K a m e r a d e n n o c h g e g e n d e n C o m p u t e r s o n d e r n es 
b e n u t z t d e n C o m p u t e r s p i e l e r i s c h u n d v e r b e s s e r t so se ine natùr l ichen 
F a h i g k e i t e n . 

Es ist e r s t a u n l i c h z u b e o b a c h t e n , w i e d a s K i n d au f d e n C o m p u t e r r eag ie r t . 
Es h a t w e d e r V o r u r t e i l e n o c h F u r c h t , e n t d e c k t u n d l e rn t m i t e r s t a u n l i c h e r 
S chne l l i gke i t . D a s K i n d ist f a sz i n i e r t v o n d e n B i l de rn u n d B e w e g u n g e n , d ie 
au f s e i n e n W u n s c h e r s c h e i n e n . 

" B l u p i z u H a u s e " ist f u r K i n d e r a b d r e i J a h r e n g e d a c h t . I n d e m e ine T a s t e 
betàt igt w i r d , e r l e b t B l u p i v e r s c h i e d e n e A b e n t e u e r . W e n n d a s K i n d d ie 
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T a s t e ( E betât igt , n i m m t B l u p i e i n B a d , w e n n es d i e T a s t e CE betâtigt, 
w i r d B L U P I k r a n k u n d es k o m m t e in Dok to r , u s w . 

_ \^\^— 
B e s t i m m t e B u c h s t a b e n f u h r e n z u k l e i n e n S p i e l e n w i e M e m o j y , B i l de r 
e i n a n d e r z u z u o r d n e n , z e i c h n e n u s w . 

2 Installation 
W i r r a t e n I h n e n , B L U P I a u f I h r e r F e s t p l a t t e z u i n s t a l l i e r e n . Dièses g e h t 
e i n f a c h u n d s c h n e l l . E in V e r z e i c h n i s B L U P I - M , d a s ungefâhr 0 . 8 M b y t e s 
be l eg t , w i r d erôffnet. 

In d e r f o l g e n d e n E r l a u t e r u n g t r a g t d ie Fes tp la t te d e n N a m e n C j _ u n d d a s 
D i s k e t t e n l a u f w e r k d e n N a m e n a : . 

Anmerkung : D ie F e s t p l a t t e u n d d a s D i s k e t t e n l a u f w e r k kônnen a u c h 
d : b z w . b : h e i s s e n ! 

1) Fùhren Sie d ie D i ske t t e B L U P I in d a s L a u f w e r k e in 

2) G e b e n Sie f o l g e n d e D O S Be feh ie e i n : 
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a : (ENTER) 
i n s t a l l (ENTERI 

BLUPI - I n s t a l l program 

The d i r e c t o r y where BLUPI w i l l be installée! i s 
C:\BLUPI-M 

I f you want to change thèse p r e s s SPACE now 
I f the d r i v e and path are OK then p r e s s ENTER 

fEFîTËRl 

D i r e c t o r y C:\BLUPI-M s u c c e s f u l l y c r e a t e d 

Copying f i l e C:\BLUPI-M\BLUPI.EXE 
Copying f i l e C:\BLUPI-M\BLUPI.COL 
Copying f i l e C:\BLUPI-M\BLUPI01.COL 
Copying f i l e C:\BLUPI-M\BLUPI02.COL 
e t c . 
I n s t a l l a t i o n completed - P r e s s any key 

(ENTERI 
Die I n s t a l l a t i on ist j e t z t f e r t i g . D a s V e r z e i c h n i s B LUP I -M enthâlt a i le not-
w e n d i g e n D a t e i e n . Sie b r a u c h e n d i e D i ske t t e n u n n i c h t m e h r , es sei d e n n , 
Sie w e c h s e i n I h r e n P C , w o n a c h Sie B L U P I v o n n e u e m ins ta l l i e ren mùssen. 
Anmerkung : B L U P I ist g e g e n R a u b k o p i e n geschùtzt . W e n n Sie B L U P I 

au f e i n e a n d e r e D i s k e t t e k o p l e r e n , e r h a l t e n Sie l e d i g l i c h . 
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e ine D e m o v e r s i o n . S ie kônnen e i ne s o l c h e D i ske t t e o h n e 
w e i t e r e s a n D n t t e w e i t e r g e b e n , d a m i t s i ch d i e se ù b e r d i e 
Môgl ichkei ten v o n B L U P I i n f o r m i e r e n kônnen . 

3 Benutzung 
F o l g e n d e z w e i D O S Be feh ie g e n ù g e n , u m B L U P I a u s z u f u h r e n : 
c d b l u p i - m ( E N T E R I 

b l u p i l E N T E R ) 

Français I t a l i a n o 

E n g l i s h eSpanol 

Deutsch Português 

W à h l e n Sie d i e S p r a c h e , i n d e m Sie e i n e d e r f o l g e n d e n T a s t e n betât igen: 
(E, CE, CE/ CD, es o d e r CE. Fu r d i e w e i t e r e n Eri<làrungen n e h m e n w i r 
a n , da s s d ie gewâh i te S p r a c h e D e u t s c h ist . 

Anmerkung : D i e W a h l d e r S p r a c h e e r s c h e i n t n u r be i d e r e r s t e n 
Aus fùhrung . W e n n S ie d i e S p r a c h e spâter w e c h s e i n w o l -
len , betât igen Sie d i e T a s t e 1F2). 

W e n n d e r T e x t "not enough memory" a n g e z e i g t w i r d , he i ss t d a s , das s Ihr 
C o m p u t e r n i c h t g e n ù g e n d f r e i e n S p e i c h e r r a u m h a t . G e b e n Sie in d i e s e m 
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Fall f o l g e n d e n D O S Be feh l e i n : 

mem I E N T E R ) 

655360 bytes t o t a l c o n v e n t i o n a l memory 
654336 bytes a v a i l a b l e to MS-DOS 

i=zi!izzzzzzz{^ 628992 l a r g e s t exécutable program s i z e 
usw . 

Die d r i t t e Z a h l m u s s m i n d e s t e n s 4 4 0 0 0 0 b e t r a g e n . W e n n d ies n i c h t d e r 
Fal l ist , mùssen Sie e i n e n o d e r m e h r e r e T r e i b e r (drivers) e n t f e r n e n , i n d e m 
Sie d i e D a t e i e n A U T O E X E C . B A T u n d / o d e r C O N F I G . S Y S ve rândern . W e n -
d e n Sie s i ch a m b e s t e n a n e i n e n P C Spez i a l i s t en . 

D a s K i n d k a n n n u n s p i e l e n u n d d i e T a s t e n CB b i s CZD u n d CD b i s CE 

betâ t igen . W e n n I h r C o m p u t e r ùber e i n e M a u s ver fùgt , kônnen d i e 
v e r s c h i e d e n e n Gegens tânde a u c h ge/c//c/cf w e r d e n . 
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Der Buchstabe (S 

Ein Bi ld m u s s s e i n e m S c h a t t e n z u g e o r d n e t w e r d e n . 

D ie K a r t e n w e r d e n m i t d e r M a u s b e z e i c h n e t . W e n n b e i d e u m g e d r e h t e n 
K a r t e n e in Paa r b i l d e n ( B i l d / S c h a t t e n ) , b l e i b e n sie s i c h t b a r , sons t w e r d e n 
sie w i e d e r a u f d ie Rùckseite g e d r e h t . S o b a l d a i le 1 0 K a r t e n u m g e d r e h t 
s i n d , b e g i n n t d a s Sp ie l v o n v o r n e . 

Anmerkung : O h n e M a u s mùssen d i e T a s t e n QJ, [23 ••• CS, (B 

be ta t i g t w e r d e n , u m d ie K a r t e n z u b e z e i c h n e n . 

U m d a s Sp ie l z u b e e n d e n , klicken Sie d a s S c h i l d m i t d e m H a u s r e c h t s u n t e n 

a m B i l d s c h i r m o d e r betât igen Sie d ie T a s t e (HOME). 

Der Buchstabe ( B 
Bei d i e s e m Spie l m u s s d a s K i n d e i n e n B L U P I , d e r n i c h t dazugehôrt , f i n d e n . 
D ie K a r t e n s te l l en fùnf B L U P I S d a r , w o b e i e i n e m e in A r m , e i n Be in u s w . 
feh i t . D e r B L U P I , d e m e t w a s f eh i t , m u s s m i t d e r M a u s o d e r d e n T a s t e n ( T ) 

inoooi 

bis [ 5 ] b e z e i c h n e t w e r d e n . 
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U m d a s Sp ie l z u b e e n d e n , klicken Sie d a s S ch i l d m i t d e m H a u s l inks u n t e n 
a m B i l d s c h i r m o d e r betât igen Sie d ie T a s t e (HOME). 

Der Buchstabe \K] 
B L U P I v e r s c h w i n d e t h in te r d e r B ù c h e r w a n d u n d g e h t in e i n e n G e h e i m -
r a u m , w o er h e r u n t e i T a l l e n d e Se ib s t l au t e au f e i n e m k l e i nen W a g e n au f f an-
g e n m u s s . D ie M a u s o d e r d i e Pfe il t a s t e n Q u n d 0 b e w e g e n B LUP I u n d 
se i nen W a g e n . Es dùrfen j e d o c h ke ine M i t l au t e a u f g e f a n g e n w e r d e n . 

U m d a s Sp ie l z u b e e n d e n , klicken Sie d a s S c h i l d m i t d e m H a u s l inks u n t e n 
a m B i l d s c h i r m o d e r betât igen Sie d ie T a s t e (HOME). 



10 

Det Buchstabe (M] 
Hier mùssen z w e i i d e n t i s c h e B i l de r e i n a n d e r z u g e o r d n e t w e r d e n . 

D ie K a r t e n w e r d e n m i t d e r M a u s b e z e i c h n e t . W e n n b e i d e u m g e d r e h t e n 
K a r t e n e in Paar b i l d e n , b l e i b e n sie s i c h t b a r , s o n s t w e r d e n sie w i e d e r au f d ie 
Rùckseite g e d r e h t . S o b a l d a i le 1 0 K a r t e n u m g e d r e h t s i n d , b e g i n n t d a s 
Spiel v o n v o r n e . 

Anmerkung : O h n e M a u s mùssen d i e T a s t e n [Tj, E ••• (S/ O 

be ta t i g t w e r d e n , u m d ie K a r t e n z u b e z e i c h n e n . 

U m d a s Sp ie l z u b e e n d e n , klicken Sie d a s S c h i l d m i t d e m H a u s r e c h t s u n t e n 

a m B i l d s c h i r m o d e r betât igen Sie d i e T a s t e (HOME). 

Det Buchstabe S] 

I n d e m d a s K i n d d ie K a r t e n u m d r e h t , e n t d e c k t es P a a r e , d ie d ie g l e i c h e n 
B u c h s t a b e n e n t h a l t e n . W e n n b e i d e u m g e d r e h t e n K a r t e n e i n Paa r b i l d e n , 
b l e i b e n sie s i c h t b a r , a n s o n s t e n w e r d e n s ie w i e d e r a u f d i e Rùckseite ge-

n 

d r e h t . S o b a l d a i le 1 0 K a r t e n u m g e d r e h t s i n d , b e g i n n t d a s Spie l v o n v o r n e . 

U m d a s Sp ie l z u b e e n d e n , klicken Sie d a s S c h i l d m i t d e m H a u s r e c h t s u n t e n 

a m B i l d s c h i r m o d e r betât igen Sie d ie T a s t e (HOME). 

Der Buchstabe (23 
B L U P I z e i c h n e t e i n e Z i c k z a c k l i n i e u n d g e h t i n d e n Ke l le r u m z u z e i c h n e n . 
j e tz k a n n m i t d e r M a u s g e z e i c h n e t w e r d e n . 

Anmerkung : W e n n Ihr C o m p u t e r ùber ke ine M a u s verfùgt, g e h t B lup i 

n i c h t in d e n Ke l le r u n d es k a n n n i c h t g e z e i c h n e t w e r d e n ! 

M i t d e n v i e r f o l g e n d e n P i k t o g r a m m e n wâh len Sie d a s Z e i c h e n g e r à t . 

Bleistift 

Stempel 

Zaubergerâte 

Radiergummi 

Die s e c h s P i k t o g r a m m e d a r u n t e r ândern s i ch e n t s p r e c h e n d d e m Z e i c h e n -
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gérât. W e n n d e r B le ist i f t g ewâh i t is t , b e s t i m m e n d i e s e P i k t o g r a m m e d ie 
Zeichenstârke u n d d ie Fa rbe : 

• mm 
Ze i chens t â rke 

F a r b e 

Mi t d e m Z a u b e r g e r à t kônnen v e r s c h i e d e n e Spez i a l e f f ek te e rz ie i t w e r d e n : 

S y m m e t r i e WÊJ^ ^^^J| P u n k t s y m m e t r i e 

ba F a r b w e c h s e l 

)Êm B i u m e n g i r l a n d e 

S p r û h d o s e 

B u n t e r 
S t r i c h 

1 3 

M i t d e m S t e m p e l kônnen v e r s c h i e d e n e v o r g e z e i c h n e t e B i lde r e i n g e f i i g t 
w e r d e n : 

Bilder 

Die d re i P i k t o g r a m m e r e c h t s o b e n d i e n e n f o l g e n d e n F u n k t i o n e n : 

^ • i l e t z t e n B e f e h l r u ckgâng ig m a c h e n 

Z e i c h n u n g lôschen 

^ • B Z e i c h n u n g a u s d r u c k e n 

Anmerkung : D e r A u s d r u c k k a n n n u r a u f e i n e m E P S O N k o m p a t i b l e n 
D r u c k e r , d e r a n L P T 1 : a n g e s c h l o s s e n is t , g e s c h e h e n . 
W e n n e i n a n d e r e r A u s g a n g b e n u t z t w i r d , kônnen Sie 
d i e s e n m i t d e m D O S Be feh l " m o d e " u m l e i t e n . 
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Die Ziffer ( U 
Das K i n d m u s s m e h r e r e Z i f f e rn in v e r s c h i e d e n e n S ch r i f t a r t en er i<ennen. 

ÏI 
5 

i) 
f 

1 

8 H VI 

Anmerkung : O h n e M a u s mùssen d i e T a s t e n ( X ) b i s QD b e n u t z t 

w e r d e n , u m d ie z e h n K a r t e n z u b e z e i c h n e n . 

U m e in Sp ie l m i t Z i f f e r n z u b e e n d e n , klicken Sie das S c h i l d m i t d e m H a u s 

r e ch t s u n t e n a m B i l d s c h i r m o d e r betât igen Sie d i e T a s t e (HOME) . 

Die Ziffern ( 2 ] , ( 4 ] , (D, (S und (9) 
D a s K i n d m u s s ai le K a r t e n b e z e i c h n e n , d ie 2 , 4 , 7, 8 o d e r 9 P u n k t e e n t h a l ­
t e n . 

Die Ziffern [3] und ® 
Das K i n d m u s s d ie K a r t e , d ie " 3 " o d e r " 6 " enthâlt , s u c h e n . 
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Die Ziffer (5) 
Das K i n d m u s s d ie Z i f f e r " 5 " u n t e r m e h r e r e n s e l t s a m e n F o r m e n e r k e n n e n . 

S o b a l d e in Sp ie l o d e r e i ne H a n d i u n g b e e n d e t ist , kônnen f o l g e n d e T a s t e n 
be ta t i g t w e r d e n : 

[ F 1 1 z e i g t e i n e n H i l f s b i l d s c h i r m 

[ F 2 ) w e c h s e i t d ie S p r a c h e 

( F 3 ) s cha l t e t d ie Cerâusche e in o d e r aus 

[ F 4 ] s cha l t e t d ie M u s i k e in o d e r a u s 

[ F 5 ) verânde i t d ie G e s c h w i n d i g k e i t 

I C T R L l f P l B i l d s c h i r m a u s d r u c k au f d e m E P S O N D r u c k e r 

U m B LUP I z u b e e n d e n , betât igen Sie d ie T a s t e (ESC) : 

Beenden Ja/Nein ? 

a n t w o r t e n Sie m i t " j a " , i n d e m Sie d i e T a s t e Q] betât igen u n d g e b e n Sie 
d a n n f o l g e n d e n D O S Be feh l e i n : 

cd. . flNTËRl 
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4 Sthluss... 

W i r h o f f e n , d a s s B L U P I I h n e n g e f a l l e n h a t . T e i l e n Sie u n s Ihre M e i n u n g 
u b e r B L U P I m i t . 

A n d e r e S p i e l p r o g r a m m e f u r K i n d e r s i n d z u r Z e i t in V o r b e r e i t u n g . Z u m 
Be isp ie l BLUPI im Schloss ist e i n A b e n t e u e r s p i e l f u r K i n d e r v o n 6 bis 15 
J ah ren . B L U P I e r f o r s c h t e i n S c h l o s s m i t 2 2 Z i m m e m au f d e r S u c h e n a c h 6 0 
S c h a t z t r u h e n . M i t Hi l fe v e r s c h i e d e n e r Gegens t ânde , d i e B L U P I a u f d e m 
W e g f i n d e t , k a n n er Tùren a u f s c h l i e s s e n , ùber M a u e r n s p r i n g e n , Zugbrùk-
ken h e r u n t e r l a s s e n , u s w . D a z u b r a u c h t es L o g i k u n d Kombinat ionsvermô-
g e n . 


